Affinity Séance 7

DEFRAGMENTATION

Choisissez une photo sur laquelle apparait une chose : objet, étre humain, animaux dans
une action de mouvement. Nous allons donner un effet de vitesse en défragmentant le sujet.

Exemple final :

1 : ouvrez la photo du sujet dans affinity

2 : commencez a détourer le skater avec I'outil pinceau de sélection (W)

je:  Ajouter Soustraire  Epaisseur:  558px  ~

2 MH1_3032)pg [Modifid] (244%)

3 : une fois que vous avez suffisamment sélectionné le skater cliquez sur ajuster pour affiner
la sélection

4 : dans ajuster :
Choisissez les valeurs de réglages suivantes :

APERCU : cache blanc — ce choix vous permettra de mieux visualiser votre sélection
LARGEUR : 2%

OBTUS : Opx

CONTOUR PROGRESSIF : 0,5px

COUVERTURE : 10%
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@ I o

W pure.gold Verrouilé] (Modifie] 244%)

Cache Premier plan Ariére-plan Contour progressif

18px

Appliquer

Affi la sélection
Affiner la sélection aprés traitement
Affiner la sélection aprés traitement

-plan. GlisserCtrl p

En choisissant PREMIER PLAN vous pouvez faire apparaitre le skater
En choisissant ARRIERE-PLAN vous pouvez faire apparaitre le fond blanc
Cette possibilité vous permet d’affiner/ajuster les contours avec précision

Une fois votre travail de finition terminé avant de cliquer sur appliquer choisissez dans
SORTIE : masque

Sélectionnez le skater et décalez- le vers la droite afin de pouvoir laisser de I'espace sur la
gauche de I'image.

Background (Pixel) 300dpi & = [§

pure_gold [Verrouillé] [Modifié] (2.

218



Affinity Séance 7

Nommer le calque SMUDGE

Cliquez a droite sur le calque et dupliquez-le nommez le nouveau calque DESINTAGRATE
et décochez- le pour le rendre invisible.

LE SMUDGE

Cette technique de retouche permet d’écraser les formes ou les peintures comme si vous le
faisiez avec votre doigt sur une peinture humide.

Sélectionnez le calgue SMUDGE dans la barre d’outil choisissez « L’'OUTIL PINCEAU
DOIGT [B] »

Il faut définir le bon pinceau. Choisissez dans pinceau BASIQUE prendre le PINCEAU
ROND 128

rgeur: 128px  ~ Fluc 100%

) pure_gold Verrouillé] [Modifié] (24.4%)

Cliquez deux fois sur le pinceau pour le régler avec les parametres ci-dessous
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Pinceau - Modification [Pinceau rond]

Geénéral  Dynamigue  Texture

Tailles
Accumulation:
Dureté:
Espacement:
Flue:
Forme:

Rotation: @

Mode de fusion: Me pas définir de mode ¢ =

Personnaliser ‘

Bords humides: Me pas définir de bords | ~

Qutil associé:  Aucun outil associé

Réinitialiser Dupliguer

Une fois ce réglage effectué, vous pouvez commencer a utiliser le pinceau sur le skater,
maintenant vous pouvez commencer a SMUDGER. Faites- en sorte que ce soit simple et

gu’une seule fois dans la méme zone.
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Bords humides [ Protection Alpha

x

o

Dans le panneau de sélection des couleurs, assurez-vous que la couleur primaire sectionnée
est le noir

Ajoutez un masque a ce calque

Ensuite allez dans EDITER/REMPLISSAGE et assurez-vous que la couleur primaire soit
noire puis appliquez .

Miveaux de g1 =

)

¥ Desintegrate
Remplissage
7 Smudge )
Opacité:| 100 % Mode de fusion: Mormal
I osaue)

Couleur personnalisée ¥ Arrigre-plan (

& Couleur primaire

‘Couleur secondaire
Inpainting
Historique = aoe I

Mavigateur Tfim His Canaux

Appliquer Annuler
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EFFET DE DEFRAGMENTATION
Cet effet utilise des masques et un effet de pinceau

Sélectionnez le calque DESINTEGRATE

Dpacité:  100%  ~ Fux 25% - - 4 Stabilisateur v (; Llongueur 35 ~  Gammedestons: Tonsmoyens ~ ¥ Protéger fa teinte

gm Couleur fch Pinceaux

Calques
100 % ~ Normal
_ ¢ Desintegrate (Pixe])
| =
| T

¥l Arriére-plan (Pixe

3 oo xXx
Navigateur Trm His Can

Zoom: (2) =%
)

Ajoutez un masque au calque DESINTEGRATE
Modifiez le pinceau en choisissant le type PEINTURE

Sélectionnez le premier type de pinceau PEINTURE 1

~ Dureté: 0% - % Stabilssteur Y’ () Longueur: 35 ~ Gammedestons: Tonsmoyens ~ ¥ Protéger la teinte
éch  Pinceaux

Peinture

Opacité: 100 %

¥ _* Desintegrate (Pixel)
| T

>

.l Arriére-plan (Pixel)

= oo ~X

Navigateur Tim His Canaux

Zoom: (_) L]
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Assurez-vous d’étre sur le masque ensuite vérifiez les réglages du pinceau ainsi que la
couleur noire puis commencez a « désintégrer » le skater sur son corps et sur son casque
également.

isseur  400px  ~ Opacité: 100%  ~ Fuc 100% = Dureté: 100%  ~ lus % s 35 - ion: al - Bords humides 1 Protection Alpha

y  aMH1_3032jpg [Modifié] (244%)

_* Desintegrate (Pixel)
'(Maw-d
| B

Fl Arriére-plan

Bords humides 1 Protection Alpha

Ensuite passez sur le masque du calque smudge vérifiez que votre pinceau ait la peinture
blanche sélectionnée et commencez a faire apparaitre le smudge.
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AJOUTER UNE IMAGE DE FOND

Ajoutez un calque de remplissage avec la couleur blanche

Fichier  Edition  Texte Document Calque  Sélectionner  Organiser

& I
2 = Inverser

e Nouwveau calque
Nouveau calque  partir de l'instantané
MH1_3032, [Modifié] (24.4%) =
2 M1 3052Jog Bl 2AA%) Nouveau calque de remplissage
Nouveau masque de calque
Nouveau masque de calque vide
Nouveau calque de réglage
Nouveau calque de fitre en direct
Projection en direct
Supprimer
Dupliquer
Verrouller
Déverrouiller
Tout déverrouiller
Tout afficher

Fusionner avec le calque inférieur

Fusionner les calqu

Tramer...
Tramer pour masquer

Géométrie

Vous pouvez également ajouter un fond type photo

Filtes  Affichage

Ctr+l
Ctrl+Maj+N

Delete
Ctri+)

CiAltMaj+L
Ctrl+Alt+Maj+H

Cri+E

Ctrl+Alt+Maj+E

Fenétre

Aide

Seéance 7

Niveaux de g1 ~

oee—— O

Opacité
—

Calques E

Opacite: 100 % ~  Nommal

¥ _° Desintegrate

| T

¥l Arriére-plan |

oo xX
T ¢ Historique
Position:
Outil Pinceau
Outil Pinceau
Outil Pinceau
Outil Pinceau
Outil Pinceau

Outil Pinceau

Couleur ¢

. ‘
e

—@ 100

-

Opacité
@ @ O 100% ~

Opacité: 100

g Desintegrate (P
»

Il (Remplissage)

¥l Arriére-plan (Pixel

oo ~X

r Historique
Position:

Outil Pinceau
Outil Pinceau
Définir la sélection active
Ajouter Remplissage
Définir le remplissage
Annuler la sélection
Déplacer

&5 Définir la sélection active

Sélectionnez le calque fond. Allez dans FICHIER/PLACER et choisissez votre fond.

Vous pouvez lui appliquer un FILTRE BILATERAL pour donner une impression de vitesse.

Ouf ! a vous de faire la méme chose avec d’autres photos, bonne composition.
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